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Introducao

Este Driver possibilita a comunicagdo com controladores programaveis BCM através do protocolo BCM2 Mestre-Escravo.

Este Driver também oferece recursos para leitura de estampa de tempo fornecida pelo CLP através dos métodos de Leitura de
Enderecos Absolutos com Estampa de Tempo, Sequenciamento de Eventos (SOE) e Leitura de Eventos de Entradas Digitais.

O primeiro recurso consiste simplesmente na leitura de um enderego absoluto de memoria do CLP contendo uma fila de blocos,
onde cada bloco possui, além dos valores dos Elementos para o Tag Bloco correspondente, uma estampa de tempo associada. A
leitura de blocos com estampa de tempo pode ser realizada usando Tags Bloco com o pardmetro B2 igual a 9 (nove).

Ja o recurso de sequenciamento de eventos (SOE) consiste na leitura de uma lista de eventos acumulados em um buffer circular
na memoria do CLP, que deve ser mantido pelo software do CLP. Tais eventos sdo gerados pelas entradas do controlador e devem
ser armazenados na ordem em que ocorrem, cada um contendo informagdes relativas ao tipo, a entrada que o gerou e ao
momento em que ocorreu (estampa de tempo) relativo a uma base de tempo pré-definida. Os eventos devem ser armazenados
mesmo com a aplicagdo desligada, até que este execute o download. A base de tempo é armazenada na memoaria do CLP, de
forma que néo se perca mesmo que a aplicagdo seja desligada, a ndo ser em caso de overflow. Para leitura e configuracdo deste
recurso, devem ser usados os Tags CLP com o parédmetro N2 igual a 999 e Tags Bloco com o parédmetro B2 igual a 999.

O recurso de leitura de eventos de entradas digitais € normalmente empregado com UTRs (Unidades Terminais Remotas) de
subestacgdes. Para a leitura, deve-se utilizar Tags Bloco com o parametro B2 igual a 10.

Para mais informacgdes sobre os recursos de estampa de tempo, consulte os tdpicos especificos mais adiante neste documento.
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Preparando um Equipamento

A conexao fisica para comunicagcdo com uma aplicagéo da Elipse Software deve ser realizada através de um cabo serial RS-232
entre o computador e o equipamento.

Configuracao do Driver

Este Driver ndo utiliza os parametros [P] de configuragao. Todas as configuragdes da biblioteca IOKit e as especificas deste Driver
devem ser realizadas na janela de configuragbes ou na janela Extra Settings no Elipse SCADA. Nesta janela, a aba
BCM2_MasterSlave SOE Settings contém as configuragdes especificas deste Driver, enquanto as demais apresentam as
configuragbes de comunicacéo da biblioteca I0Kit da Elipse Software.

Para mais informagbes sobre as configuragbes da biblioteca 10Kit, consulte o tépico Documentagdo das Interfaces de
Comunicagéo.

Configuracao das Propriedades

Este tépico contém informagbes sobre as propriedades disponiveis na aba BCM2_MasterSlave, informando inclusive o valor das
Strings de propriedades offline, que podem ser programadas pelo usuario ao iniciar uma aplicagdo em modo Offline. Estas
Strings podem estar listadas em uma tabela, conforme o exemplo a seguir.

Além da Janela de Propriedades, estas configuragbes também podem ser definidas em tempo de execugédo nas aplicagdes E3,
Power ou Water. Para isto, inicialize este Driver em modo Offline, ou seja, execute a aplicagdo com a opg¢ao Start driver
OFFLINE habilitada, configuravel na aba Setup da Janela de Propriedades. As opg¢des de configuragdo deste Driver estdo
descritas na tabela a seguir.

Communication Settings

OPGCAO STRING TIPO DE DESCRIGAO

DADOS
Retry failed BCM2_MasterSlave.RetryResponse Numero Opcéo para habilitar ou desabilitar o
responses (time-out) procedimento de retentativas internas

deste Driver para recuperar uma
resposta ainda nao recebida de um
equipamento (time-out). Os valores
offline possiveis sdo 0: Desativado ou
1: Ativado

Number of retries BCM2_MasterSlave.NumRetries Numero Define a quantidade de retentativas
internas que este Driver deve efetuar
antes de considerar um erro de leitura

Force reconnection BCM2_MasterSlave.ForceReconnect Numero Opcéo para habilitar ou desabilitar o

after the last retrial procedimento de desconexao e
reconexao da camada de
comunicagdo com um equipamento,
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OPGAO

OPGAO

Max.
Number Of
Events

W3, W4, W5,
W6/W7 e
W8/W9

STRING

STRING

BCM2_MasterSlave.SOE.MaxEvents

BCM2_MasterSlave.SOE.W3,
BCM2_MasterSlave.SOE.W4,
BCM2_MasterSlave.SOE.W5,
BCM2_MasterSlave.SOE.W67 e
BCM2_MasterSlave.SOE.W89

SOE Settings

DESCRIGAO

apos todas as retentativas internas
para recuperagao de respostas por
time-out falharem. Os valores offline
possiveis sao 0: Desativado ou 1:
Ativado

DESCRIGAO

Numero maximo de eventos SOE
capazes de serem guardados no
buffer por este Driver, no caso de
utilizar o recurso de leitura de
estampa de tempo através de
Sequenciamento de Eventos
(SOE). Este numero deve
corresponder ao tamanho do
buffer circular a ser mantido pelo
software do CLP. O valor padréao
desta opgéo é 700

Endereco de variaveis internas do
CLP, que devem ser mantidas
para a implementagéo da leitura
de sequenciamento de eventos
(SOE). Para mais informacgdes,
consulte o tépico
Sequenciamento de Eventos

Todas as propriedades offline devem ser configuradas via Tags PLC no formato String usando o parametro N7 igual a -1 (menos

um), o parametro N2 igual a 0 (zero), o pardmetro N3 igual a 0 (zero) e o parametro N4 igual a 3 (trés). Para mais detalhes e
exemplos de configuragéo das outras abas, consulte o tépico Documentagao das Interfaces de Comunicacgéo.

Referéncia de Tags

Esta segdo contém informacdes sobre a configuragcdo dos paradmetros [N] e [B] deste Driver.
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Parametros [N] de Enderecamento para Tags PLC

Os Tags PLC deste Driver permitem acesso as variaveis internas de um CLP. Além dos Tags de acesso as variaveis, existem
também Tags especiais para leitura de eventos, que se diferenciam por ter o pardmetro N2 igual a 999. Os Tags de acesso as

variaveis de um CLP s&o configurados conforme a tabela a seguir.

N1

N2

N3

N4

N2

10

Endereco de um CLP na rede. Os valores variam entre 1 (um) e 126

Tipo da variavel. Para mais informacdes, consulte a tabela Tipo da variavel

Endereco a ser lido ou escrito. Este pardmetro ndo ¢é utilizado caso o parametro N2 seja igual a
10

Nao utilizado

Tipo da variavel

TIPO

Leitura ou escrita de porta de entrada e saida

Leitura ou escrita de caractere

Leitura ou escrita de variavel (Word)

Tag para sincronizagao de reldgio (somente leitura). Atualiza o relégio de um CLP com a hora
atual do computador

Os topicos a seguir descrevem cada Tag individualmente.

Leitura e Escrita de Porta de Entrada e Saida

Leitura e Escrita

N1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126

N2 1 (um)

N3 Endereco da porta

N4 Nao utilizado
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Este Tag I1é e escreve em portas de entrada e saida.

Leitura e Escrita de Caracteres

Leitura e Escrita
N1 Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 2 (dois)
N3 Endereco
N4 N&o utilizado

Este Tag |é e escreve caracteres.

Leitura e Escrita de Variaveis do Tipo Word

Leitura e Escrita

N1 Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 3 (trés)
N3 Endereco
N4 N&o utilizado

Este Tag Ié e escreve em variaveis do tipo Word.

Sincronizagao de Relégio

Somente Leitura
N1 Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 10

N3 Endereco
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N4 Nao utilizado

Este Tag envia um comando para atualizar o relégio de um CLP com a hora atual do computador a cada operagao de leitura.

Tag Especial de Download de Eventos

Somente Leitura
N1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 999
N3 0 (zero)
N4 0 (zero)

Este Tag executa o download dos dados da tabela de eventos de um CLP para uma memoria interna neste Driver. Para mais
informacgdes, consulte o tépico Sequenciamento de Eventos (SOE).

Tag Especial de Leitura de Eventos

Somente Leitura
N1 Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 999
N3 2 (dois)
N4 0 (zero)

A cada leitura, este Tag retira o préximo evento armazenado na memodria interna deste Driver. O valor retornado neste Tag indica o
tipo do evento e a estampa de tempo deste Tag indica a data e hora em que ocorreu o evento. Para mais informacdes, consulte o
topico Sequenciamento de Eventos (SOE).

Tag Especial para Ler e Escrever a Ultima Base de Tempo

Leitura e Escrita

N1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
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N2 999
N3 3 (trés)
N4 0 (zero)

Esta base de tempo é utilizada internamente por este Driver para calcular a data e hora dos eventos. Para mais informacdes,
consulte o topico Sequenciamento de Eventos (SOE).

Tag Especial para Ler e Escrever a Proxima Base de Tempo

Leitura e Escrita
N1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
N2 999
N3 4 (quatro)
N4 0 (zero)

A aplicagdo deve programar a préoxima base de tempo antes de enviar um comando de sincronizagao de reldgio. Este comando
deve ser enviado através do acionamento de uma determinada saida de um dos CLPs, que esta ligada fisicamente a uma
determinada entrada em todos os outros CLPs da rede, entrada esta que deve ser monitorada pela aplicagdo dos CLPs.

Quando um CLP recebe um comando de sincronizagao, através do acionamento da entrada mencionada, deve adicionar ao buffer
um evento de sincronizagao contendo o valor escrito por este Tag, ou seja, as variaveis W08 ou W09. Para mais informacoes,
consulte o tépico Sequenciamento de Eventos (SOE).

Parametros [B] de Enderecamento para Tags Bloco

Os Tags Bloco deste Driver permitem o acesso a blocos de variaveis internas de um CLP. Existem também Tags especiais para
acesso a estruturas e eventos. Os Tags de acesso a blocos de variaveis internas sdo configurados conforme a tabela a seguir.

B1 Endereco de um CLP na rede

B2 Tipo da variavel. Consulte a tabela Tipo da variavel para mais informagdes
B3 Depende do valor do parametro B2

B4 Depende do valor do parametro B2
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Size

Numero de Elementos de um Tag Bloco

B2

Tipo da variavel

TIPO

Leitura ou escrita de bloco em RAM da CPU

Leitura de bloco em EEPROM

Leitura ou escrita de bloco na ISI

Leitura ou escrita de bloco de Words na RAM da CPU

Os topicos a seguir descrevem cada Tag individualmente.

Leitura e Escrita de Blocos em RAM da CPU

Leitura e Escrita

B1

B2

B3

B4

Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126

5 (cinco)

Endereco inicial do bloco

Nao utilizado

Leitura de Blocos em EEPROM

Somente Leitura

B1

B2

B3

B4

Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126

6 (seis)

Endereco inicial do bloco

Nao utilizado
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m Drivers
Leitura e Escrita de Blocos na ISI|

Leitura e Escrita

B1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
B2 7 (sete)
B3 Endereco inicial do bloco

B4 Nao utilizado

Leitura e Escrita de Blocos de Words na RAM da CPU

Leitura e Escrita
B1 Enderego de um CLP na rede, de 1 (um) a 126
B2 8 (oito)
B3 Endereco inicial do bloco

B4 Nao utilizado

Leitura de Endereco Absoluto de
Meméria com Estampa de Tempo do CLP

Somente Leitura
B1 Endereco de um CLP narede, de 1 (um) a 126
B2 9 (nove)
B3 Enderego de memoria

B4 Endereco da primeira palavra de controle. A segunda palavra deve estar no endereco seguinte,
ou seja, B4 + 1 (um)
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Este Tag Bloco retorna uma lista de valores caso exista mais de um valor na pilha aguardando leitura. Ou seja, a leitura implica na
geragado de eventos OnRead sucessivos, um para cada célula armazenada. Para mais informagdes, consulte o tépico Leitura de
Tags Bloco com Estampa de Tempo Fornecida pelo CLP.

Leitura de Eventos de Entradas Digitais

Somente Leitura

B1 Endereco de um CLP narede, de 1 (um) a 126. Os Elementos sdo 0: NUmero da entrada
digital e 1: Parametro (status), e a propriedade Timestamp contém a estampa de tempo vinda
de um CLP

B2 10

B3 Endereco do ponteiro de escrita

B4 Enderecgo do ponteiro de leitura

Este Tag retorna uma lista de eventos lidos de uma pilha implementada na aplicacdo de um CLP. Cada operacéo de leitura neste
Tag gera uma sucesséo de eventos OnRead, cada um relativo a um bloco de eventos lidos. Para mais informagdes, consulte o
tépico Leitura de Eventos de Entradas Digitais.

Bloco Especial para Leitura da Tabela
de Eventos (Estampa de Tempo)

Somente Leitura

B1 Endereco de um CLP na rede, de 1 (um) a 126

B2 999
B3 1 (um)
B4 0 (zero)

Preenche o bloco com informagdes sobre o préoximo evento armazenado na memoria interna deste Driver. Este bloco deve ser
criado com os Elementos 0: Estampa de tempo do evento, 1: Endere¢o da entrada que causou o evento e 2: Tipo do evento. Para
mais informacgdes, consulte o tépico Sequenciamento de Eventos (SOE).
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m Drivers
Sequenciamento de Eventos (SOE)

Este método permite a leitura da estampa de tempo fornecida por um CLP através da leitura de eventos. Pode-se armazenar
sequencialmente em um buffer circular de um CLP uma lista de eventos, cada um contendo informacgdes relativas ao tipo, a entrada
que gerou e ao momento em que ocorreu (estampa de tempo) relativos a uma base de tempo definida, conforme ja referido.

O Tag Especial de Download de Eventos, com o parametro N2 igual a 999 e o parametro N3 igual a 0 (zero), deve ser lido
periodicamente. Sempre que ha eventos em um CLP e a memodria interna deste Driver esta vazia, a leitura deste Tag permite que
os eventos sejam lidos para a meméaria interna deste Driver.

Deve ser realizado um polling periédico no Tag Bloco Especial para Leitura da Tabela de Eventos, com o parametro B3 igual a 1
(um), para verificar se existem eventos na memoria deste Driver. Se a memdria esta vazia, todos os Elementos deste Tag Bloco
retornam o valor -1 (menos um). Caso contrario, o Tag Bloco retornado contém o primeiro evento da memodria interna. Se ha
eventos, entdo o Tag Especial de Leitura de Eventos, com o parametro N2 igual a 999 e o parametro N3 igual a 2 (dois), pode ser
lido. Esta leitura retira o primeiro evento da memoria interna.

Consideracoes Sobre o Processamento
de Eventos no Programa do CLP

O programa do CLP deve manter as variaveis a seguir.

¢ W03 (enderego 8206h): Apontador de escrita do buffer circular, deve ser atualizado pelo programa do CLP sempre que um
novo evento é adicionado ao buffer

e W04 (enderego 8208h): Apontador de leitura do buffer circular, deve ser zerado pelo CLP quando ligado e é atualizado pela
aplicagdo apods cada download bem-sucedido do buffer

¢ WO05 (endereco 820Ah): Contador de overflow do buffer circular, deve ser zerado pelo CLP quando ligado. Sempre que o CLP
adicionar um evento ao buffer, deve incrementar o contador de overflow caso o buffer tenha estourado, ou seja, a variavel W03
igual a variavel W04. Antes de executar o download do buffer, a aplicagdo consulta o contador de overflow e, se é diferente de
0 (zero), entao o apontador de leitura é desconsiderado e o buffer inteiro é considerado valido

o WO06/W07 (enderego 820Ch/820Eh): Ultima base de tempo utilizada pela aplicagdo, um DWord de 32 bits, deve ser zerada
pelo CLP quando ligado e € atualizado pela aplicagdo apos cada download do buffer. A variavel W06 contém os 16 bits menos

significativos e a variavel W07 os 14 bits mais significativos. Esta base é desconsiderada pela aplicacdo caso haja overflow do
buffer circular

o WO08/W09 (enderego 8210h/8212h): Proxima base de tempo a ser utilizada, um DWord de 32 bits, deve ser zerada pelo CLP
quando ligado. A aplicagédo escreve nestas memorias antes de enviar um comando de sincronizagédo de relégio, que consiste
na ativagdo de uma saida de um dos CLPs conectada a uma entrada especifica em todos os outros CLPs. A ativagdo desta
entrada nos CLPs deve ser interpretada como um comando de sincronizagao de relégio. Quando um CLP recebe um comando
de sincronizagéo, deve adicionar ao buffer um evento de troca de base de tempo, o evento de sincronizagao, contendo o valor
destas memorias. A variavel W08 contém os 16 bits menos significativos e a variavel W09 os 14 bits mais significativos. Este
comando deve ser acionado periodicamente por uma aplicagédo da Elipse Software, devido a imprecisdo dos relogios dos
controladores

Driver BCM BCM2_MasterSlave v3.0.7



NOTA

As bases de tempo (DWord de 32 bits) contém o nimero de segundos passados desde 1/1/1998 00:00:00. Apenas os 30 bits
menos significativos s&o utilizados, constituindo um intervalo de datas representaveis entre 01/01/1998 00:00:00 e 10/01/2032
13:37:03. O CLP néo precisa manipular estes nimeros, apenas copia-los quando necessario.

o BUFFER (endereco 8A00h em diante): Buffer de armazenamento de eventos. Trata-se de um buffer circular, com os indices
de leitura e escrita retornando a 0 (zero) apds ultrapassar o final. O espago a ser alocado para este buffer depende do niumero
maximo de eventos definido nos parametros de configuragéo extras deste Driver

Cada evento possui dois Words de 32 bits. Os dois bits mais significativos indicam o tipo de evento:

e 00 (canal em zero): Os 9 (nove) bits menos significativos do primeiro Word indicam o endereco da entrada que gerou o evento
e o0 segundo Word contém o valor do contador de centésimos no momento do evento

e 01 (canal em um): Os 9 (nove) bits menos significativos do primeiro Word indicam o enderego da entrada que gerou o evento
e 0 segundo Word contém o valor do contador de centésimos no momento do evento

e 10: Overflow no contador de centésimos

¢ 11 (sincronizagdo): Mudanca na base de tempo. Os 14 bits menos significativos do primeiro Word contém os bits, de 16 a 30,
do novo tempo base e o segundo Word contém os 16 bits menos significativos do novo tempo base. Este evento é
normalmente ativado periodicamente por uma aplicagdo da Elipse Software, ativando uma saida de um dos CLPs, que por
sua vez esta ligada a uma entrada especifica de cada CLP, que quando ativada é interpretada pela aplicagdo do CLP como um
evento de sincronizagao

As tarefas do programa do CLP s&o as seguintes:

e Ao ligar: Zerar as memorias de W04 a W09

o Apods adicionar um evento no buffer de memoria: Verificar se houve overflow, ou seja, a variavel W03 igual a variavel W04,
e em caso positivo, incrementar a variavel W05

O apontador de leitura permite ao CLP detectar e sinalizar a aplicacao o overflow do buffer circular, informacao crucial na validagao
dos dados.

O CLP registra a data base para a aplicagdo junto com os eventos de sincronizagdo. Isto permite que uma aplicagéo que esteja
desligado possa interpretar corretamente o contador de centésimos dos eventos do buffer.

O armazenamento da ultima base de tempo utilizada pela aplicagdo, as variaveis W06 ou W07, permite que uma aplicagcéo seja
interrompida e reiniciada a qualquer momento. Eventos ndo s&o perdidos e os registros de tempo s&o completamente confiaveis. A
Unica perda ocorre se ha overflow no buffer do CLP.

A indicagédo de overflow da memoria permite que uma aplicagdo tente recuperar um niumero maior de eventos, pois quando isto
ocorre o contador de leitura é desconsiderado e todo o buffer é lido. Esta indicagdo também valida ou ndo a ultima base de tempo
utilizada por este Driver, ou seja, as variaveis W06 ou WO07.

Quando ha mais de uma aplicagao, deve ser criado um mecanismo de comunicagéo entre os CLPs de forma que, quando uma das
aplicagdes sincronizar o relégio, este possa passar para um dos CLPs a nova base de tempo e este CLP informe aos outros CLPs
na rede a nova base de tempo, copiando o conteudo das variaveis W08 e W09. Isto permite que uma aplicagéo atualize a base de
tempo de todos os CLPs sem a necessidade de que todas as aplicagdes estejam ativas.
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Leitura de Tags Bloco com Estampa de Tempo Fornecida pelo CLP

Para transferir valores com estampa de tempo prépria automaticamente para uma aplicacdo da Elipse Software, deve-se criar uma
fila em uma area de memoria qualquer do CLP com as caracteristicas a seguir.

e Deve ser uma area continua, formada por células no formato a seguir, considerando um bloco de tamanho n

Més x 100 + Dia

Hora x 100 + Minuto

Ano x 100 + Segundo

Valor do Elemento © (zero)
Valor do Elemento 1 (um)

Valor do Elemento n
Checksum

e O checksum é calculado como a soma simples de todos os elementos daquela célula

o Deve-se ter 2 (duas) palavras de controle colocadas em 2 (dois) enderegos consecutivos de memoria. A primeira palavra € um
status de leitura. Ao iniciar a leitura da pilha, a aplicagéo da Elipse Software escreve o valor 1 (um) nesta posicdo de memoria.
Ao terminar a leitura escreve o valor 2 (dois), indicando que os dados foram lidos com sucesso, podendo ser descartados da
pilha. Ao zerar a pilha, o CLP deve colocar esta variavel novamente em 0 (zero). A segunda palavra de controle contém o
tamanho da pilha em Words. Assim, se ha um bloco de tamanho n, cada célula deve ter um tamanho n + 4 (quatro), ou seja, n
elementos + Més + Hora + Ano + checksum, e o tamanho total da pilha é portanto o numero de células multiplicado por n + 4
(quatro). O endereco da primeira palavra de controle deve ser especificado no pardmetro B4 no Tag Leitura de Eventos de
Entradas Digitais, com o parametro B2 igual a 10. A segunda palavra de controle deve estar situada no endereco seguinte, ou
seja, o parametro B4 + 1 (um)

e Ao configurar a primeira variavel de controle com o valor 1 (um), a aplicagédo da Elipse Software indica ao CLP que se iniciou
um processo de leitura. Enquanto durar esta operagéo, novos dados ndao devem ser colocados na pilha. Neste caso, os dados
devem ser armazenados em outra area e transferidos para a pilha apdés o término desta operacéo, ou seja, depois da
aplicagao da Elipse Software ter configurado a variavel com o valor 2 (dois) € o CLP ter zerado a pilha

o Para evitar problemas em caso de erro na leitura, o CLP deve voltar a variavel de controle para a posigao inicial (zero) apoés 3
(trés) minutos do inicio

¢ Quando a aplicacao da Elipse Software encontra o status de leitura em 1 (um), assume ja ter sido realizada uma tentativa de
leitura com erro e néo |é a pilha

Os blocos podem ser acessados através do Tag Leitura de Enderego Absoluto de Memodria com Estampa de Tempo do CLP, com o
parametro B2 igual a 9 (nove).

Leitura de Eventos de Entradas Digitais

Este método de leitura de dados com estampa de tempo é geralmente empregado em subestagdes pelo fabricante do
equipamento.

Através do Tag Leitura de Eventos de Entradas Digitais, com o parametro B2 igual a 10, este Driver pode ler blocos de valores de
uma pilha implementada pela aplicagao residente no CLP. Cada bloco de valores na pilha representa um evento e € composto por 6
(seis) bytes.
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O valor do ponteiro de leitura indica o enderego de inicio da pilha na memaria do CLP. Ja o ponteiro de escrita indica a préxima
posicéo vaga na pilha, onde deve ser adicionado o proximo bloco de evento. O valor do ponteiro de escrita € igual ao do ponteiro
de leitura mais o numero de blocos existentes na pilha, e é incrementado em 6 (seis) unidades a cada bloco de evento adicionado.

Quando este Tag ¢é lido por uma aplicagéo, este Driver |é e interpreta todos os blocos presentes na pilha do CLP e iguala o valor do
ponteiro de escrita ao valor do ponteiro de leitura, esvaziando assim a pilha. A tabela a seguir mostra o formato de armazenamento
de cada bloco na pilha do CLP.

Formato de blocos de eventos na pilha do CLP

BYTE DESCRIGAO

1 Byte menos significativo do Word de 16 bits que identifica o nUmero da entrada digital
2 Byte mais significativo do Word de 16 bits que identifica o nUmero da entrada digital

3 Byte de paradmetros diversos (status)

4 Byte mais significativo dos milissegundos da estampa de tempo

5 Byte menos significativo dos milissegundos da estampa de tempo

6 Minutos da estampa de tempo. Desconsidere o bit mais significativo

Documentacao das Interfaces de Comunicacao

Esta segdo contém a documentagéo das Interfaces de Comunicagéao referentes ao Driver BCM2_MasterSlave.
Esta documentagéo é compartilhada e mantida no manual do 10Kit:

e Configuragdes de um Driver

o Configuragdes Gerais

o Configuragéo de Estatisticas

o Configuragao da Interface Ethernet

e Configuragéo da Interface Modem

e Configuragéo da Interface RAS

¢ Configuragao da Interface Serial
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https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/04.Configura%C3%A7%C3%B5es_Gerais/index.html
https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/05.Configura%C3%A7%C3%A3o_de_Estat%C3%ADsticas/index.html
https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/07.Configura%C3%A7%C3%A3o_da_Interface_Ethernet/index.html
https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/08.Configura%C3%A7%C3%A3o_da_Interface_Modem/index.html
https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/09.Configura%C3%A7%C3%A3o_da_Interface_RAS/index.html
https://washington.tail54b3c0.ts.net//p/IOKit/v2.0.0/pt/IOKitLib/06.Configura%C3%A7%C3%A3o_da_Interface_Serial/index.html
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COMENTARIOS

» Driver atualizado para a biblioteca I0Kit versédo 3 e Visual Studio 2022
(Case 37945).

* Adicionadas opg¢des para tentar recuperar respostas nao recebidas por
time-out (Case 29286).

* Ajustes finais de portabilidade para a biblioteca IOKit verséo 2 e Visual
Studio 2017 (Case 28640).

* Driver portado para o Visual Studio 2017 (Case 27447).

» Driver portado para a biblioteca IOKit versado 2 (Case 13984).

« Corrigido um erro que nao permitia a leitura ou escrita de valores char
nas fungdes 2 e 18 do protocolo (Case 13963).

« Corrigido um erro na utilizagéo do Tag 10.Log.Enable (Case 13120).
« Adicionado suporte a definicdo das configuragdes especificas deste
Driver em tempo de execugéao.

* Corrigido um erro de parametro no Tag com o parametro B2 igual a 10
(Case 9811).

» Compatibilidade com o Windows CE (Pocket ARM) (Case 9477).

« Versao original com a biblioteca IOKit (Case 3339).

* Adicionada a comunicagdo com modems (Case 1755).

* Corrigido um problema de comunicagéo com radio-base (Case 1794).

» Corrigido um erro de nao limpar o buffer antes da préoxima comunicagao
(Case 1275).

» Todas as versdes anteriores ao controle de revisoes.
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